Ucedniktiv pomocnik
Par rad od nejvéhlasnéjsi kouzelnice z Valenského lesa

ezpochyby jsi jiz slysSel historky o mych dobrodruzstvich. Historky, které se nesou od provincie k provincii a
nechavaJ| cely Tamriel Zasnout nad mym magickym naddanim. Jsem si jista, Ze ses nejednou pfistihl, kterak si fikas: "Kéz bych
tak byl stejné mocny jako Aramril. To bych pak mohl ziskavat bohatstvi a slavu v magickych duelech!"

Nepopiram, je to pravda. Na uspésné jedince ¢ekd obrovska slava a nedozirné bohatstvi. Jenomze aby ses stal UspésSnym,
musi$ se ucit od téch nejlepsich. Proto sis ostatné koupil tuto knihu - abych té né¢emu naucila. Spravné, neni nikoho lepsiho
nez mé.

Dobra tedy, zde jsou mé rady. Rid' se jimi a i ty se brzy proslavi§ napii¢ Tamrielem.
1. Znat protivnika znamenad byt si védom jeho slabin.

Kouzla jsou nekonecné prizpUsobivéjsi nez prosticky ocelovy mec a dobry mag jich vidy ma nachystanou pestrou skalu. A
nejen to: vi dokonce, jak s nimi naloZzit. Vi, kterd mraziva kouzla dokazi zastavit rozebéhnutou Selmu a ktera zabrani
prostoduchému hromotlukovi, aby maval zbrani. Vi, ktera bleskova kouzla pouzit k vysati protivnikovych zasob many. Vi, které
iluze dokazi postvat skupinu nepratel proti sobé navzajem (pfijde vhod v situaci, kdy se mag octne tvari v tvar nespravedlivé
presile, coZ se stava neprijemné Casto, je-li si neptitel védom toho, Ze v boji jeden na jednoho nedokaze obstat). Vi, Ze existuji
kouzla, ktera ho mohou zachranit, kdyz uz se vse zda byt ztraceno.

2. Znat sebe znamena byt si védom svych hranic.

Ani ten nejlepsi mag nema neomezenou zasobu many - jesté se nenarodil takovy, ktery by byl stejné jako Magnus obdaren
nevycerpatelnou studnici energie. Procez dobry mag neprekracuje své hranice. Ujisti se, Ze mu vZdy zbyva dostatek many, aby
si mohl byt jist svym bezpecim. Nejde-li toto zatidit, pak u sebe alespon nosi stédrou zasobu lektvar(i. A pokud ani lektvary
nelze obstarat, pak musi mit vzdy pfipravenou Unikovou cestu. Tim nechci fict, Ze by slovutna Aramril kdy prchla ze souboje -
jenomZe ty, na rozdil od ni, nedisponujes jejimi neuvéritelnymi schopnostmi. Proto musis cvicit.

3. Ochranna kouzla (té) dokazi zabit.

Neni pochyb o tom, Ze ochranna kouzla jsou klicovym nastrojem kazdého cilevédomého maga. Dokazi odrazet letici strely,
pohltit nepfitelovy Udery ¢i promarnit jeho manu. Dobry mag vsak vi, Ze na ochranna kouzla neni radno spoléhat se prespfilis.
Mag, ktery bude ochranu udrZovat v chodu pfili$§ dlouho, vycerpa svou manu a nebude schopen opétovat Uder. Nakonec mu i
dojde energie k udrzovani ochrany a on se stane bezbrannym.

4. Dvé ruce nejsou nutné lepsi neZ jedna ruka.

Kazdy zkusenéjsi kouzelnik se naucil sesilat kouzla obéma rukama, jelikoz tak zpUsobi vétsi zranéni. Existuje samoziejmé
mnoho pfilezZitosti, kdy toto prijde vhod - napfiklad az bude tv{j nepfitel znacné oslaben nebo kdyz budes chtit zapUsobit na
dav ocumovateld, ktery se kolem tebe zvédavé shromazdil. Ne vzdy je vSak obourucni kouzleni strategicky vyhodné. Napftiklad
budes-li bojovat s mrstnym nepfitelem, mliZze$ pouzivat kouzla soustfedéni a mifit na podlahu pod jeho nohama. V takovém
pfipadé se vyplati pouZivat obé ruce samostatné, protoze tim pokryjes vétsi plochu. Nebo jiné pfiklady: mag vrhajici obéma
rukama ohnivé kouzle kolem sebe nemuze v okamzZiku vztycit ochranu, stejné tak se nem(ze ani béhem utoku Iécit.

5. Nikdy neodmitni vyzvu k souboji, a uz vlbec ne, jsi-li si jist vyhrou.

Pamatuj, Ze tvou hlavni prioritou je zlstat za kazdych okolnosti naZivu. Hned v tésném zavésu za ni vSak stoji potreba
zapUsobit na davy. Konec koncd, je to 1Gza, kdo té Zivi a hradi vydaje na tva dobrodruZstvi. Zde pfichazi do hry i véci
nesouvisejici s magii. Podafi-li se ti jesté pred zahajenim klani zjistit, jakymi schopnostmi tvij sok oplyva, bude$ moci do boje
nakracet sebejisté. Védeét, Ze nepfitele dokazes hravé premoci, je nesmirné dlleZité, jelikoZ pak mlzes ¢ast svych sil vyuzit k
pobaveni davu. A naopak, zjistit si s pfedstihem, Ze dany nepfitel by té mohl porazit, ti dd mozZnost zafidit si néjakou
neodkladnou povinnost, ktera si vyZada tvou pozornost a znemozni ti zdcastnit se duelu (v Zddném pripadé tim nenaznacuiji,
Ze jsem se kdy pokousela vykroutit ze souboje; jde Cisté jen o to, Ze kvili své neskonalé slavé nedokazi vyhovét Uplné kazdé
Zadosti o klani).

Pamatuj na téchto pét jednoduchych rad, pouZivej hlavu a i ty si skrze velkolepé ukazky magického uméni brzy ziskas slavu.
M¢éj se vsak na pozoru, jelikoZz pokud tv(j véhlas vyroste do pfilisnych vysin, mozna obdrzis vyzvu k souboji pfimo ode mne!
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