Malé bludisté:
Salidor a Labyrintian
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Soucasna neblaha povést Labyrintianu pochazi z éasného tretiho véku. Na tomto misté byla objevena Hul chaosu, ktera
se pozdéji stala nastrojem ke svrzeni Jagara Tharna, a tedy i konce cisarské iluze. Toto misto se pak vrylo do paméti
véech poddanych Ri3e a jeho rozvaliny jen obé&as navstivil néjaky poutnik, aby hledal stopy pfizraéného $ampidna.
Nicméné jmenovec Labyrintianu uz tak prosluly neni.

Zlovéstné trosky byly mistem, které pavodné vzniklo jako Chram drak(. Ten se postupné rozristal, az polozil zaklady
méstu Bromjunaar, které nékteti povazuji za tehdejsi hlavni sidlo Skyrimu. Znacny vliv tu mél mit draci kult. Na potvrzeni
nebo vyvracené této domnénky existuje prilis malo historickych zaznam. Vi se vsak, Ze nejvyssi knézi kultu se setkavali
v Labyrintianu, aby zde probirali vliadni zaleZitosti.

Bromjunaar se nicméné po zaniku draciho kultu rozpadl, misto zlstalo po mnoho let zcela opusténé a v myslich nordd se
stalo jen pFipominkou zadlych €asdl. Az do doby, kde se Salidor rozhodl rozvaliny znovu vyuZit.

Arcimdg Salidor se proslavil svymi skutky za prvniho véku. Rizné piibé&hy vypravéji, jak jednou rukou bojoval s
dwemerskymi legiemi, zaroven Septal kouzlo, s jehoz pomoci budoval Bily Prismyk a kradl tajemstvi Zivota Akatoshovi Ci
sam stavél Labyrintian.

Zatimco mnoho legend o Salidorovi jsou jen pouhé nadséazky nebo vyplody fantazie, za jeho spojenim s Labyrintianem
Ize objevit dil pravdy.

Salidor stal v éele hnuti, které mezi magy zavedlo vy$$i zdsady a zrazovalo pouZivani kouzel mezi b&Znymi lidmi. Tyto
snahy jsou vahavé pripisovany plvodni organizaci, ktera zaloZila magickou skolu a Ledohradskou akademii.

Salidor v souladu s timto smys$lenim postavil hluboko v troskach Bromjunaaru sv(ij Labyrint, kde mohl zkouset mladé
arcimagy. PFestoZe vyznat se v rozpadlém mésté nebylo pfimo soucasti zkousky, mnoho adept(i cestu nepteZilo. Salidor
daval dlraz jak na akademické znalosti, tak na praktické dovednosti, a nalezeni cesty Labyrintem vyZadovalo pravé tu
druhou ¢3st.

Salidordv Labyrintian ve skute¢nosti tvori dvé propojend bludité ve tvaru presypacich hodin. Ani jedno z nich nelze
zcela projit, aniZ byste vstoupili do druhého, coz ¢ini jediny pokyn k testu obzvlasté zahadnym:

Vejdi dvakrat - Vyjdi pouze jednou.
Proména dovede té

ke zhoubé.

Pouze iluze ukazuje

cestu k obnové.

Nevyvolavej, vSak

vyvolavat se nech.

MuzZeme se jen dohadovat, jak feseni testu vypadalo, jelikoZ Labyrintian se stal nechvalné proslulym nejen tim, kolik v
ném zahynulo potencialnich arcimagt, ale i zna¢nou micenlivosti téch, ktefi prefzili.

PouZiti Labyrintianu bylo nakonec zakazano a souc¢asné magické vzdélavaci instituce na néj nahlizeji jako na pripominku
své kruté minulosti. Rozvaliny se opét staly opusténymi. Staly se domovem divé zvére, zatimco poutnici se jim vyhybaiji.
Dlouha historie a odkaz tohoto mista vsak, jak se zda, z nasich mysli nevymizi, zatimco samotné trosky se
pravdépodobné jednoho dne potopi na dno oceanu.
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