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tomto katalogu se nachazeji vSechny zndmé druhy ocarovani pro zbrané, jez mohou vytvofit soucasni
magové. Nesnazime se v Zadném pfripadé tvrdit, Ze je tento seznam zcela kompletni. Pribézné dochazi k novym
objeviim a jsou vytvaiena nova kouzla, takze tato kompilace jednoho dne ztrati na aktualnosti. Ctenafi téchto stranek by
se neméli rozpakovat dopliovat do tohoto dila nové informace.

Zbrané jako sekery a luky Ize ocarovat mnoha rGznymi zpUsoby. Nejbéznéjsi jsou ohniva, ledova a bleskova kouzla. Tato
prosta, avsak efektivni ocarovani pti zasahu svQj cil navic popali, zmrazi ¢i zasdhnou bleskem.

Jen 0 néco méné béznd jsou ocarovani, jez z cile odsdvaji magickou ¢i Zivotni energii. Magy tak pfipravi o jejich vnitfni
silu a bojovniky o silu fyzickou. Na rozdil od elementalnich oarovani nemohou tato kouzla cil zabit sama o sobé, o to se
musi jiz postarat zbran jako takova.

Jesté vzacnéjsi jsou ocarovani strachem. Existuji dva zpUsoby: jeden proti Zivym a jeden proti nemrtvym. Prvni
jmenovany je Gcinny vyhradné proti Zivym cildm, ne vsak proti nemrtvym ¢i magicky vytvorenym, jako jsou atronachové

¢i trpasli¢i automatony. Druhy jmenovany dokaze zahnat draugiry, kostlivce, upiry a dalsi podobné netvory. Neni znamo
Zadné ocarovani strachem, které by plsobilo na trpaslici stroje.

Vcelku rafinované, i kdyz pomérné bézné ocarovani je uvéznéni duse. Poté, co ocarovani vnikne do krve obéti, uvézni jeji
dusi. Pokud kratce poté zemfte, je duSe prenesena do nedalekého kamene dusi. Tato forma magie by méla byt pouzivana
jen proti zvifatlim a nestvliram. Pouzivani proti lidem a elfim je proti vSem konvencim.

O poznani vzacnéjsi jsou vysavaci ocarovani. Existuji tfi rizné druhy, jez vysavaji bud zdravi, energii ¢i manu své obéti.
Zbran se stava vodicem, kterym proudi energie z obéti do jejiho majitele. Tato ofarovani jsou obcas oznacovana za
upirska. Jak jiz bylo uvedeno vyse, vysavani many a energie neni samo o sobé smrtelné. Vysavani zdravi vsak obét zabit
muZze.

Nejvzacnéjsi oarovani jsou takova, kterd zapuzuji ¢i paralyzuji. Zapuzovaci kouzla plisobi jen na vyvolané atronachy a
nemrtvé, kteti byli probuzeni néjakym magem. Zapuzeni pfetrhne pouto mezi sesilatelem a danym stvofenim. Vyvolani
atronachové se navrati do sféry Zapomnéni, odkud pochazeji. Nemrtvi se ulozi opét k spanku. Je nutné mit na paméti, Ze
na nemrtvé, ktefi nejsou nikym ovladani, zapuzeni nijak nepUsobi.

Paralyza je prosta, avSak smrtelnd. Zasazena obét strne a nemuze se po urcitou dobu hybat. Pro valec¢niky je toto

ocarovani nejcennéjsi. Paralyzovaného protivnika Ize velice snadno zneskodnit. Je v3ak dileZité mit na paméti, Ze mnoho
stvoreni je viéi paralyze imunnich - napfiklad atronachové, kostlivci, ledové prizraky ¢i trpasli¢i automatony.
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