O Dwemerech, dil |
Jejich architektura a civilizace
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V hlubokych halach daleko od lidi,
pod horou Rudou narod svétlu skryty.
Mysl a kdmen zrucné se proplét3,
hrdost trpasliki v kameni zakuta.

atrani po tajemné historii Dwemeru a jejich zahadném zmizeni je mou celoZivotni vasni. Timto textem se
chci podellt 0 sva zjisténi a zavéry, zaloZené na osmdesati letech studia jejich podivuhodnych archeologickych
pozlstatk(.

Migrace hlubinnych elf( z jejich rodného Dwemmerethu, zvaného nyni Morrowind, je obecné pfijimanym faktem. Opird
se o historické zaznamy, konkrétné o zminku o odmitnuti klanu Rourken( ptipojit se ke krali Dumakovi pti zakladani
Prvni rady a jeho nasledné vyhnani do Hammerfellu. | architektonické doklady jsou dosti padné, nebot stavitelské zvyky
a metody trpaslikd se postupné ménily a pfizplsobovaly, a¢ pomalu a nendpadné. Jsem toho nazoru, Ze nékteré z téchto
zmén jsou dany jak estetickymi a slohovymi dliivody, tak divody praktickymi.

Tradiéni ndzory tvrdi, Ze nejrozsirenéjsi ze své rasy byli Dwemeti z Vvardenfellu. Na zakladé svych vykopavek ve Skyrimu,
Morrowindu a Vysoké skdle jsem vSak zacal pochybovat, zda tomu tak skutec¢né bylo. Ackoliv je krajina Vvardenfellu
témér poseta trpasli¢imi rozvalinami, lisi se architektura téchto ruin velmi vyrazné od vétsiny téch, které jsem vidél
jinde.

A dale, pokud pozistatky osidleni ve Vvardenfellu blize prozkoumame, vSimneme si, Ze se znacné lisi jejich vnitrni
uzplsobeni. Zatimco ve vvardenfellskych rozvalinach je vétsina civilnich a provoznich prostor umisténa pobliz povrchu,
na pevniné tomu tak zpravidla neni. Mensi skladisté a chodby jsou pobliZ povrchu, ale dileZitéjsi prostory se nachazeji
podstatné hloubéji.

ProtoZe takové prostory jsou v dwemerskych rozvalinach mimo Morrowind dobfe ukryté, myslelo si mnoho ucencd, ze
v ruinach mimo tuto provincii viilbec nebyly. Tento pfedcasny zavér nékteré z nich vedl k nazoru, Ze Slo o pouha
predsunuta strazni stanovisté. MUj vyzkum ovsem ukazal, Ze tomu tak nebylo.

Neexistuje mnoho teorii, které by tento rozdil mohly vysvétlit. Je mozné, Ze klanovi stavitelé jednoduse méli u civilnich
staveb své vlastni stavebni styly a preference. To ovSsem nevypada pfilis pravdépodobné, protoZe trpaslici technologie
byly zaloZeny na empirickém studiu a ve stavitelstvi nejspis nebylo pro vynalézavy pfistup mnoho prostoru. Jistou roli
témér urcité hrala i geologickd stavba terénu. Zvlasté pak v takovych oblastech, jako je severni Skyrim, kde je zemé

v blizkosti povrchu velmi kamenitd a ¢asto zmrzl4, zatimco tfeba ve Vvardenfellu jsou bézné vulkanické horniny a

v Hammerfellu zas v horninach ¢asto narazite na zvodné. Je mozné, Ze trpaslici stavitelé na severu viibec nebyli schopni
hloubit vétsi prostory, dokud se neprokopali k poddajnéjsim vrstvam.

Tento badatel by nicméné rad podotkl, Ze mnohé stavby zdpadné od Morrowindu byly postaveny aZ po roce 420 prvniho
véku. Zda se byt zjevné, Ze poté, co klan Rourken odesel z Vvardenfellu, se odtrhlo i nékolik dalsich klana. Ty si zalozily
vlastni sidla a rozhodly se Zit ve vétSim odlouceni neZ jejich vychodni bratfi. Tato teorie je znacné fascinujici, protoze mé
vede k zavéru, Ze trpaslici stavitelé mozna v prabéhu ¢asu vyvinuli pokrocilejsi metody maskovani svych pevnosti.

To otevird pozoruhodnou mozZnost, Ze v celém Tamrielu mohou existovat neporusené trpasli¢i archeologické pamatky,
dokonce tfeba i v Cyrodiilu nebo Cerném mocalu, kde podle soucasnych nazor( trpaslici nebyli vyrazné zastoupeni.
Ackoliv bychom se neméli nechavat unést lakavou fantazii, bylo by mozno tento smér Uvah rozsitit az k hypotéze, podle
niz by mezi nami trpaslic¢i klany mohly Zit mnohem déle, nez jsme predpokladali, moZzna jesté dlouho po jejich zmizeni
béhem valky o Rudou horu v roce 700 prvniho véku.
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