O lehkém naslapovani:
Staronordské rozvaliny ve Skyrimu

napsal Sigilis Justus

o skyrimské krajiné jsou rozesety rozvaliny starovékych budov, jeZ slouZi jako doklad ¢inorodosti
davnych nord(. Kdyz tito udajné "barbafri" budovali mista posledniho odpocinku pro svou zesnulou Slechtu, dokazali, Ze
k barbarstvi maji ve skutecnosti daleko, a vymysleli jedny z nejpropracovanéjsich a nejdiimysinéjsich obrannych
systémd, jaké svét kdy spatfil. Pfipocteme-li k tomu, Ze hrobky stiezi obavani draugirové, nelze se divit, Ze tato mista
jsou pro radoby lovce pokladd naro¢nou vyzvou.

Nejcastéji prehlizenou nastrahou je prehrsel pasti, které jsou v hrobkach rozesety doslova na kazdém kroku. Nordové si
potrpéli na rozmanita obranna zafizeni, poc¢inaje napnutymi provazky, jejichz pretrhnutim se uvolni kamen ve stropé, az
po Sipkové pasti aktivované naslapnou deskou. Vétsiné pasti se nastésti lze vyhnout - staci si povSimnout spoustéciho
mechanismu a obejit jej. Jelikoz pasti byvaly umistovany hlavné tam, kde vasi pozornost odlaka néco jiného,
nezapominejte se divat pod nohy.

Jednou ze zasad preZiti ve staronordskych rozvalinach je chytfe obracet pasti proti sou¢asnym obyvatelim. Nalakat je
pfimo na spoustéci mechanismus byva ¢asto az smésné snadné - pak uz se staci jen divat, jak se na nich past vyradi.
Tento postup pfijde vhod zejména, narazite-li na past s olejem. Pomoci stfelby naldkejte protivnika do kaluze oleje a
poté dalsim Sipem sestielte ze stropu nadobu s ohném. Nadoba se rozbije, kaluz vzplane a zapali nepfitele. Jen se
prosim nezapomerite ujistit, Ze v té kaluZi sami nestojite, jinak by vase vyprava mohla skoncit ponékud predcasné.

Ta nejplsobivéjsi ukazka technické vynalézavosti, na niz miZete narazit v rozvalinach, ma vsak ke smrticim pastem
daleko. Za pouziti vSemoznych kladek, pak, prepinacd a naslapnych desek vytvofili stafi nordové frustrujici prekazky, nad
kterymi si budete lamat hlavu a kvili nimZ se mozna nebudete moci dostat dal. Tyto hlavolamy Ize rozeznat na prvni
pohled: nékdy uvidite vétsi mnozstvi pdk na témZze misté, jindy otocné sloupy s rytinami kolem dokola, a nékdy dokonce
pole naslapnych desek, které pokryji podlahu v celé mistnosti. V nékterych ptikladech lze hadanku vyresit metodou
pokus-omyl, jindy se feseni skryva v jiné ¢asti komplexu. V takovém ptipadé doporucuji mit po ruce zapisnik a psaci
potreby.

Ackoliv v nordskych ruinach se to ¢asto hemzi vselijakou havéti, napfiklad kol¢avaky nebo pavouky, zdaleka
nejnebezpecnéjsi hrozbou jsou mocni draugirové. Tyto hrlizostrasné oZivené mrtvoly ¢ihaji na vétsiné hrobek - jsou to
jejich strdzci a budou je nemilosrdné brénit. Jelikoz draugirové nehybné lezi, dokud nékdo nevkroci na stfezené misto,
doporucuji vdm mit se na pozoru pred veskerymi pohiebnimi vyklenky nebo sarkofagy, na které narazite. Tato nemrtva
stvoreni dokazi vstat rychle a nehlasné, proto si vZdy hlidejte zada. Kdejaké nezivé ostatky, jezZ jste zanechali za sebou,
mohou znenaddni vstat a bez varovani se po vas vrhnout.

Kdo se vyporada s nastrahami nordskych rozvalin, neodejde bez odmény. O pohiebnich komorach ve velkych
komplexech je zndmo, Ze obsahuji rozmanité poklady, od zlatych minci aZ po pfilezitostnou kouzelnou zbran ¢i zbroj.
Nezapomerite prozkoumat téz drobné obradni urny rozeseté napfic rozvalinami - ¢asto se do nich ukladaly velice cenné
predméty, jez mély slouzit zesnulému v posmrtném Zivoté. Existuji i zkazky, Ze ve vétsiné hrobek, ne-li rovnou ve vsech,
se nachazeji velké stény poryté magickymi symboly. Tyto domnénky vSak zatim nebyly potvrzeny.

PfestoZe toto pojednani o nordskych rozvalindch muze pUsobit vycerpavajicim dojmem, nepochybuji o tom, Ze se
najdou i dosud nepopsand nebezpeci. Proto do hrobek vstupujte vidy jen s pattficnym vybavenim a spolehlivou zbrani po
boku. S trochou trpélivosti, bystrym zrakem a opatrnym naslapovanim muZete v rozvalinach pfijit k obrovskému jméni -
naopak pokud se do nich vrhnete bezhlavé, riskujete, Ze stejné jako mnozi pfed vami jen rozsifite rady stalych obyvatel.
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