Skyrimské drzavy:
Pfirucka polniho velitele

Pro dlstojniky cisarské legie

itej, vérny distojniku Rise. Ucelem této prirucky je pomoci tobé i muziim pod tvym velenim lépe
porozumét skyrimskému mistopisu. Jelikoz budes Skyrimu slouzit velkou ¢ast svého Zivota, mohly by tyto informace
prokdazat, Ze maji nevycislitelnou hodnotu.

Skyrim je rozdélen do deviti drZav. Drzava predstavuje rozlehlou oblast, ktera pfiblizné odpovida hrabstvi v Cyrodiilu.
Kazdou drZzavu spravuje jarl, ktery ma sv(j dvlr v hlavnim mésté.

Ctyfi z té&chto drzav nejsou nijak velké a maji jen malou populaci. Proto se jejich hlavni mésta velikosti pfilis nelisi od
jakéhokoli jiného mésta. Pét nejvétsich mést Skyrimu jsou zaroven i hlavnimi sidly vétsich drzav.
Nasleduje podrobny popis kazdé drzavy.

VYCHODNI MARKA

Vychodni marka se nachézi ve vychodni oblasti Skyrimu a hrani¢i s Morrowindem. Ze starobylého mésta Vétrny Zleb ji
vladne jarl Ulfrik Boufny hdv. Pravé on se svymi ndsledovniky pro tebe predstavuje nejvaziné;jsi hrozbu.

Ve Vychodni marce se musi$ mit neustale na pozoru, protoze Bourné havy jsou v téchto koncinach nejsilnéjsi a maji
nejlepsi organizaci. Jako cisarsky vojak si tu najdes jen malo pfatel.

HAAFINGAR

Samota, sidlovVelekrale Skyrimu a hlavnim mésto Haafingaru vidy vitala Ri$i s otevienou narudi. Vétina zdejsiho
obchodu vdé&i za sviij rozkvét fiénim trasdm a mistni lidé pat¥i k t&8m nejpohostinnéj$im ve Skyrimu. Rise md hojné
zasoby v Chmurném hradu, ktery slouZi jako velitelska zaklad generalu Tulliovi. Ten odsud rozhoduje o krocich vSech
legii ve Skyrimu.

HJAALMARKA

Tato drzava se z poloviny rozprostird na vétrné tundre s nékolika zemédélskymi usedlostmi a z poloviny na pachnoucich
slaniscich. Neni tu vcelku nic zajimavého az na hlavni mésto Morthal.

Jarl Idgrod Havranice v minulosti s Ri$i velmi dobFe spolupracovala, pokud se viak dostane do t&7ké situace, bude se
nakonec starat jen o své vlastni zaleZitosti.

Tato driava ma sice pro Ri$i pouze malou strategickou hodnotu, predstavuje viak idedlni zakladnu pro Bouiné havy,
které by chtély obléhat Samotu. Proto musi byt dobie brdnéna pred neprateli.

HRANICE

Hranice je pustad fiSe pokrytd obrovskymi planémi snéhu a ledu. Jeji hranice se tahnou od stfedu Skyrimu azZ k jeho
severnimu pobfezZi. Tady, v hlavnim mésté Jitfenka, se nachazi jeden z nejrusnéjsich pristavl provincie.

Diky pfistupu k pobteznim skyrimskym lodnim trasam se muze Jitfenka ukazat klicovym bodem pro vale¢né umysly.
Pokud by Bouiné havy chtély zautocit na Samotu z feky, tento pfistav by se pro né stal lakavym cilem, jelikoz se nachazi
v jeji tésné blizkosti.

HOLINY

Holiny tvofi hlavni ¢ast zdpadni hranice Skyrimu a témér bez vyjimky je pokryvaji strmé skalnaté hory. V této nevlidné
zemi se toho lidstvu pfilis vybudovat nepodafilo. Az na hlavni mésto Markarth, témér nedobytnou kamennou tvrz, které
by mohlo slouzit jako skvéld obranna pozice pro jakoukoli z valcicich stran.

Méj se na pozoru. Tahle nebezpecna oblast je domovem Zapfisahlych, vzpurnych plvodnich obyvatel Holiny. Dobfe se
vyznaji v terénu, mohou udefit bez varovani a Ri$i povaZuji za svého nepfitele. Pokud zalto¢i, nemdzes ani oéekavat, ani
prokazat zadné slitovani.
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PRURVA

Tato drzava zabird jihovychodni cip Skyrimu a podobné jako Holiny na zapadé, je i ona z vétsi ¢asti tvorena vysokymi
horskymi masivy. Podnebi je tu mirnéjsi nez v severnich drzavach a také se tu vice dafi vegetaci. Diky tomu tu vzkvéta
zemédélstvi.

Jedno varovani k Riftenu, hlavnimu méstu oblasti. Nasi agenti maji dlivod predpokladat, Ze si zde udélal zakladnu cech
zlodéjh. Nicméné jeho sila se oproti predchozim rokiim znacné zmensila.

Bez ohledu na to by si tvoji muzi méli ve mésté davat pozor na kazdou minci, a to v jakoukoli dobu.

BILY PRUSMYK
Pro tuto stfedovou drZavu jsou pfiznacné rozlehlé travnaté plané, které poskytuji domov mnoha statkariim. Bily
Prasmyk protina mnoho cest, které spojuji vzdalenéjsi drzavy.

Hlavni mésto drzavy, které se také jmenuje Bily Prismyk, je usazeno vysoko na kamenitém vybézku mezi rozsahlymi
svazitymi planémi pokrytymi busi. Sidlo patfi mezi nejbohatsi mésta Skyrimu a cisafskym vojskim obvykle nastavuje
pratelskou tvar.

Ledohrad
Tato bezutésna, snéhem zavata drzava v severovychodnim cipu Skyrimu je zcela neobyvatelnd. Mozna proto si ji za svUj

domov vybrali magové z Ledohradské akademie. Védéli, Ze tu nebudou nikym ruseni.

Stejné jako v pfipadé Bilého Prlismyku i Ledohrad slouZi jako nazev drzavy i jejiho hlavniho mésta. Ackoli slovo "mésto"
se da pouzit jen stéZi. Sidlem oblasti je prosta vesnicka vybudovana kolem magické akademie.

V zamrzlé pustiné se kromé Ledohradu vyskytuje jen par osad, které stoji za zminku, proceZ tato oblast nebude v
pripadné vélce hrat Zadnou dlleZitou roli.
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