Strucné déjiny Morrowindu

sepsala Jeanette Sitte

[Uvodem]

2 redkové dnesnich dunmerd byli vyhnani z altmerskych drzav na dnesnich Letnich ostrovech a vedeni
prorokem Velothem putovali aZ do oblasti dneSniho Morrowindu. Z pocatku byli dunmefi napadani a nékdy i podrobeni
nordskymi ndmornimi ndjezdniky. Kdyz se vSak rozptylené dunmerské kmeny sjednotily do klanového usporadani, z néjz
pochazeji dnesni predni slechtické rody, podafilo se jim nordské utlacovatele vyhnat a dalSim najezdim se zdarné
ubranit.

Kmeny jak znamo uctivaji své davné predky, a v té dobé byly podfizeny vyhradné teokracii Chramu tribundlu. Postupem
¢asu se zdejsi dunmerové rozrostli ve velky ndrod a zacali si fikat Resdaynové. Resdayn byla posledni z provincii, kterd se
odmitla podfidit Tiberu Septimovi, a stejné jako Cerny mocal nebyla nikdy Uspésné dobyta, ale pokojné za¢lenéna do
fiSe prostfednictvim smlouvy jako provincie Morrowind.

Témér Ctyfi sta let po pfichodu Fisskych legii byl Morrowind stédle pod bedlivym dohledem Fisské armady a v jeho Cele
sice stal loutkovy krdl dosazeny cisafem, ale vétSinu pravomoci, které mu tradi¢né nalezely, fiSe svéfila vladni radé péti
Slechtickych rodd...

[O Vvardenfellu]

Roku 414 tfetiho véku bylo Uzemi Vvardenfellu, které do té doby naleZelo cirkvi a bylo pod ochranou fise, v ramci
nového usporadani prohlaseno za fiSské provincni izemi. Vvardenfell byl ponechdn jako rezervace v cirkevni spravé uz
od dob Smlouvy o pfiméfi, a az na nékolik sidel prednich Slechtickych rod(, kterym Chram udélil vyjimku, byl do té doby
neosidleny a nijak se nerozvijel. Kdyz ale kral Morrowindu odvolal stalety cirkevni zakaz obchodu a osidleni Vvardenfellu,
prisla sem zaplava kolonisti z fiSe i predni dunmerské Slechtické rody, a ti vSichni zacali rozsifovat staré osidleni a
budovat si zde nové domovy.

Nové tzemi bylo roz¢lenéno na Ctyfi spravni oblasti - Redoran, Hlaalu, Telvanni a oblast chramu, z nichZ kazda byla
samostatné spravovana radou mistniho $lechtického rodu nebo vyborem chramovych knézi, to vSe pod dohledem a
poradenstvim vévody Drena a oblastni rady v Ebonhartu. V oblastech spravovanych slechtickymi rody bylo mistni pravo
smési zakonu danych Slechtickych rodl a cisafského prava a spolecné je prosazovaly dunmerské straze i cisarské legie, v
chramové oblasti platilo cirkevni i cisarské pravo a jeho dodrzovani zajistovali ordinati. Chram tribunalu byl stéle

povazovan za vétsinové nabozZenstvi, ale legie zajistovaly lidem také pravo uctivat devatero boiZstev a Fissti kazatelé se
snaZili tuto viru Sifit.

Do chramové oblasti spadalo mésto Vivec, pevnost Gost a vSechna posvatna i svétskd mista s cirkevnim vyznamem
(véetné Zapovézenych oblasti v Gostu) a vSechny neobydlené kraje a divocina ve Vvardenfellu. Z praktického hlediska
tato oblast pokryvala vSechny casti Vvardenfellu, na které si necinily narok oblasti Redoran, Hlaalu nebo Telvanni. Chram
se uminéné snazil na svém Uzemi branit vesSkerému rozvoji, a z vétsi ¢asti se mu to dafilo.

Rod Hlaalu spolu s fiSskymi osadniky zahdjil razné tazeni, jehoz ucelem bylo osidlovani a rozvoj svéfené oblasti. Nékolik
desetileti po reorganizaci se systematicky rozrlstala Balmora a Askadské ostrovy. Caldera a Pelagiad byly zaloZeny jako
Uplné nové osady a vSechny pevn(stky legii byly rozsifeny, aby zde mohla byt vétsi posadka.

Rod Telvanni, ktery se donedavna obezfetné vyhybal novinkdm a vZdy se drZel od ostatnich ponékud stranou, se zacal
nesmlouvavé rozsifovat za hradby svych vézi a osad. Bez ohledu na odpor jinych rod(i, Chramu, vévody i oblastni rady
telvannsti prakopnici nadsené zaplavili i divocinu, ktera méla byt ponechana ve spravé Chramu. Telvannska rada se sice
oficialné za tyto divoké osady zfekla zodpovédnosti, ale bylo vefejnym tajemstvim, Ze je ctizadostivi Slechtici a magové z
rodu Telvanni podporuji a navadéji své prikopniky, aby zakladali dalsi.
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Konzervativni slechticky rod Redorant pod natlakem cirkve dlouho odolaval a nepfipustil ve své oblasti Zadny prekotny
rozvoj. V dlsledku toho hrozi jak Slechtickému rodu Redoran, tak Chramu nebezpedi ztraty hospodarského i politického
vlivu ve prospéch zajmu ctizadostivéjsich a vybojnéjsich rod( Hlaalu a Telvanni.

Ri$ska administrativa je na Uzemi Vvardenfellu nucena &elit celé fadé problém(i, z nichz nejzavaznéjsi predstavuje rivalita
prednich Slechtickych rodd, nepratelstvi kocovnikd ze Spalenist, vnitfnich sporl v cirkvi Chramu jako takové a
rudohorska ndkaza. Soupereni Slechtickych rodd, cirkve a fisskych zajmu o ovladnuti vvardenfellskych zdroji muze
kdykoli prerlst v plnohodnotnou valku. Najezdnici ze Spalenist pfepadaji osady, okradaji kupecké karavany a zabijeji
cizince za pouhy vstup do divociny, kterou povazuji za své Uzemi. Chram se zaroven neuspésné snazi umlcet
nespokojené hlasy z vlastnich fad, které pozaduji reformu cirkve.

Nejzavazinéjsi jsou vSak morové rany a prenaseci nakazy, které sem nicivé boure prindseji z oblasti Rudé hory.
Vvardenfell i cely Morrowind je jiz dlouho suZovan legenddrnim zlem: pod Rudou horou se usidlil Dagoth Ur a jeho upifi.
Chrdmu se celd staleti dafilo drZet tuto hrozbu za Velkou hradbou dusi, v posledni dobé se vsak cirkvi nedostava ani
zdroj(, ani odhodlani, a tak hrozba z Rudé hory ziskava kazdym dnem na zavaznosti. Pokud pevnost Gost padne, rozsifi
se do mést a vesnic celého Vvardenfellu zaplava nestvar a Sifiteld ndkazy a fiSe nebude mit jinou moznost nez oblast

Vvardenfellu vyklidit a nechat ji napospas nemocem a zkaze.

~ 206 ~



