Zabij dfiv, nez budes zabit

napsal Eduardo Corvus

7 jsem vidél spoustu muz(, ktefi se bezhlavé vrhli do boje, jen aby v okamZiku o tu hlavu skuteéné pfrisli.
Vyucoval jsem vdle¢na uméni po dlouhou dobu - prosli mi rukama muzi z velkych kralovskych rodin, od Cepeli, a
dokonce i jeden nebo dva vidci Zoldaku.

Pravé tyto zkusenosti mé dovedly k tomu, abych sepsal toto pojednani o nepatrném dilku vale¢ného uméni. Zadné
magické ohné, ani lukostrelba nebo zlocinecké podfezavani hrdel. Pouze valka. Muz proti muZe, mezi nimiz neni nic vic
nez kus kvalitni ocele.

Jako prvni se musite naudit, jak se kryt. Nejlepsi zplsob jak se nenechat zabit spociva v tom, Ze svému soupefi
neumoznite, aby vas zasahl. PouZijte stit a pouZijte jej dobre. M(iZe vas to vycerpat, dokonce se mUlzZete i trochu zranit.
Nicméné vykryty Uder je stdle mnohem lepsi neZ ten, ktery vas trefi plnou silou. Postupem ¢asu se budete zlepSovat a
nakonec vam nebudou délat potiZe ani ty nejsilnéjsi zasahy.

Davejte si vSak pozor - vasi nepratelé, pokud to tedy nejsou prasivi lupici, budou védét, jak na vas. Budou se vas snaZzit
zasahnout vS§im, co maji k ruce, a prinutit vas otevfit svou obranu, neustdle se do vas budou strefovat. TakZze budte na
tyto mocné utoky pripraveni. Je sice dobré zastavit uder ¢tvrt palcem kvalitni oceli, ale jesté lepsi je pokusit se mu
prosté uhnout z cesty.

Nezapominejte, Ze proti kouzliim je vase kryti k nicemu, dokud k tomu nebudete vycviceni. TakZe na magy rychle
zaUtocte a nechte je pocitit svou ocel. R4dné je za pouZivani téch necistych ¢ar odmérite.

Kryt se mlZete i bez Stitu - staci Gderu do cesty nastavit vlastni me¢, ale ani zdaleka nedosahnete takového Gcinku jako
se stitem. A jestli se rozhodnete pro trochu legrace a chcete bojovat dvéma medi, nemUZete se kryt uz viibec. S obéma
rukama na jilci zkratka nebudete mit dost sily na odrazeni uderd.

Nicméné s jednou zbrani v kazdé ruce vas protivnik velice pravdépodobné pljde k zemi velmi rychle. Dalo by se fict, Ze
to je ta nejlepsi obrana.

Pro boj s mecem existuje nékolik zasad. Rychlé vypady se vidycky hodi, ale soupef je miZe odrazit, proto si hlidejte jeho
obranné postoje. Pockejte si, az obranu otevie, nebo jej k nékterému postoji pfinutte jednim ze svych tézkych uderd.
Nejdrtivéjsi sily dosdhnete pomoci kladiva, tyto zbrané nicméné byvaji pomalé. To plati i pro kyje a vSechny tupé zbrané.
Sekery predstavuji zlatou stfedni cestu, zatimco mece jsou nejrychlejsi, ale svého soupere s nimi nevyvedete tak z
rovnovahy.

Hlidejte si, at se pfFilis nevylerpate - vidy se snazte usetfit trochu sily na protitdery ¢i dokonce na uték! BEhem boje se
nezastavujte. Nikdy se nenechte zatlacit do kouta nebo obkli¢it. Odhadnéte nejvétsi hrozbu a co nejrychleji se ji zbavte -
slabi carodéjové, ktefi vds mohou rychle zranit, se s cepeli vasi zbrané musi seznamit jako prvni.

Stit nemusi slouZit pouze jako obranny ndstroj. Oprete se do n&j ramenem a udefte jim nepfitele. Tim jej odhodite a
otevrete si prostor pro rychly protiutok. Nebo se oprete do Uderu Stitem vétsi silou a ustédrete nepfiteli mocny zasah.
Pokud neni nepfitel pfilis urostly, miZe ho to dokonce srazit do kolen.

Ty vétsi nelze tézkymi vypady ochromit. Do kolen je mliZete dostat pouze mocnym Uderem Stitu, ktery vam otevre
prostor pro dalsi utok.

Takze jesté jednou - kryt, protiutok, dder stitem! Bijte je, kdyz jsou na kolenou! Nebudou s vami mit Zzadné slitovani, tak
proc vy byste je mit méli? Bitva je o Utoku, o tom, kdo dfiv svého soupefe dostane pod tlak a nikdy nepolevi.

Neprestavejte se hybat a utocit. Pokud mate dojem, Ze mate sily na rozdavani, vezméte si obourucni zbran a sledujte,
jak pred vami soupeti padaji jako obili pfi Znich. Jsou pomalé a nemotorné, ale [dmou kosti a prochazeji masem lépe nez
cokoli jiného.

Hrbitovy jsou plné mnoha priimérnych bojovnik(. Pokud na valku nemate Zaludek, radéji zkuste praci mnich(. Pokud se
vSak vydate na cestu valecnika, naucte se zaklady a snazte se udrzZet si hlavu na krku, nebo vas o ni nékdo pfipravi.
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