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ctivai i Carodéjové v Morrowindu vyvoldavaji nizsi daedry, vyuZivaji je jako své sluhy a spoutdvaji do svych

nastroju.

Vétsinu daedrickych sluh(it mohou ¢arodéjové vyvolat jen na velmi kratky cas, pficemz je svazuji nesmirné kiehkou a
jemnou siti pfikazl a pout. To nastésti omezuje jejich moznosti pachat skody, ackoliv i za pouhych par minut dokaze
vétsina téchto sluhl zpUsobit strasna zranéni jak tém, kdo je pfivolali, tak i jejich neprateldim.

Uctivadi pouzivaji jiny zpUsob, pfivolavaji ponékud odlisné daedry a pfipoutavaji je zde pomoci ritudld a smluv. Takové
dohody pak zpUsobuiji, Ze pfislusny daedricky sluha zlstane v této dimenzi po neomezenou dobu - tedy alespor dokud
neni jeho zdejsi télesna schranka znicena, coz jeho nadpfirozenou esenci odesle zpét do Zapomnéni. Kdykoliv narazite
na daedru v daedfich ruindch nebo hrobkach, jde téméf vidy o dlouhodobého navstévnika nasi dimenze.

Podobné i nizsi bytosti, pfipoutané daedfimi pany do zbrani a zbroji, Ize pfivolat bud na kratkou dobu, nebo na dobu
neomezenou, tedy az do jejich zni¢eni nebo vyhnani. Pfikladem kratkodobého pfipoutdni jsou svdazané zbrané a zbroje,
vyrobené chramovymi knéZimi a vyvolavaci; daedrické artefakty, jako je Mehrunova bfitva nebo Maska Clavica
Nicemného, jsou naopak pfiklady dlouhodobého svazani.

Morrowindsky chram Tribunalu zahrnul uctivani daeder coby nizSich duchovnich bytosti k nesmrtelnym Almsivi, boZské
trojici Almalexie, Sothy Sila a Viveca. Tyto daedry se déli na laskavé a zlé. Ty prvni se dobrovolné podridily autorité
Almsivi; zatimco zIé daedry Almsivi vzdoruji - je to zrddna chaska, z nizZ si Ize jen mdlokdy ucinit spojence.

Laskavé daedry jsou Boethia, Azura a Mefala. Hladovci jsou mocné a kruté nizsi daedry, spojené s Boethiem, Otcem
intrik - jsou to pokfivené bytosti s dlouhyma nohama, ocasem a zviteci lebkou, neblaze proslulé svym ochromujicim
dotykem a schopnosti ménit zbrané a zbroje v prach. Soumracnice je poslem Azury, bohyné soumraku a svitani. Na prvni
pohled pfipomina divokou harpyiji ze zdpadnich zemi, ackoliv Zensky aspekt této bytosti je nddhernéjsi a jeji dlouhy ostry
zahnuty ocas nesrovnatelné nebezpecnéjsi. Pavouci daedry jsou sluhové Mefaly a pfipominaji kfizence mezi pavoukem a
¢lovékem. Jejich horni polovinu tvofi nahy lidsky trup, ruce a hlava, zatimco dolni ma podobu obrnéného téla obfiho
pavouka s osmi nohama. Tyto daedry jsou bohuZel nesmirné divoké a velmi malo inteligentni, takZe se neda spoléhat na
to, Ze skutecné splini prikazy, jez jim Snovacka udéli. Proto jen maloktery carodéj v Morrowindu je ochoten tato stvoreni
pfivolat, nebo je dokonce spoutat.

Zlymi daedrami jsou Mehrunsky Dagon, Malakath, Sheogorath a Molag Bal. S Mehrunskym Dagonem jsou spojeny tfi
nizsi daedry: hbiti a otravni vSivaci, divoci a zvifeci drtihlavové a vznesené a nebezpecné dremory. Humanoidni daedry
s krokodyli hlavou, jimZ se fika daedrothové, slouzi Molagu Balovi, a obfi, ovsem tupi ogrimové jsou sluhové Malakatha.
Sheogorathova nizsi daedra, zlaty andél, pfipomina polonahou Zenu a je to nebezpecna ¢arodéjka znaéné odolna vidi
magii.

Dalsim druhem nizsich daeder, s nimiz se v Morrowindu casto setkate, jsou atronachové, neboli elementové daedry.

Atronachové nemaji zadna pouta k daedfim princlim a slouzi jednomu nebo druhému podle svych vlastnich rozmar(. Ke
zméné stran je Ize pfimét natlakem, vabenim nebo tfeba nabidnutim sdostatek zajimavé pfileZitosti.
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