Kfizem krazem svétem
Dil XI: Samota

napsal Spatior Munius

itej, priteli. V naSem nejnovéjsim dile se zaméfime na Samotu. Je-li totiz néjaké misto, kam se chtél
Spatior podivat nejvice, je to skyrimské sidlo cisarské moci. BEhem nasi exkurze zjistis, ze bohatstvi Samoty nespociva
jen v jejich obyvatelich, ale i v historii a architekture, které jsou nedilnou soucdsti samotného mésta.

Jako vidy nasi cestu zapocneme u méstskych hradeb, tentokrat na Upati kopce, ktery stoupd az k masivnim samotskym
branam.

Okoli Samoty
NezZ tento vrch vedouci k méstu zdolate, méli byste se rozhlédnout po okoli. Vydejte se stezkou do pfistavu, kde se

mUZete zastavit a pokochat se jednim z nejlepsich vyhledd na Velkou klenbu.

Ta plGvodné slouZila nejen jako orientacni bod, ale i jako vétrolam samotského pristavu. Velka klenba se dala jednoduse
branit a ddvnym nordlm poskytla idealni misto, kde mohli zadit stavét.

Mésto se postupné rozsifovalo, az nakonec zabralo celou plochu klenby. Tento rist byl zavrSen vybudovanim Modrého
palace, sidla velekralli a krdloven Skyrimu. Palac jesté navstivime pozdéji.

Brany Samoty
Vstup do Samoty je chranén dvéma branami a tfremi véZemi. Prvni z téchto tti véZi se nachazi na kfiZovatce a nazyva se

Nebeskd véz. Je to predevsim pozorovatelna, ale v dobach valky se pres okolni cesty vztyci barikddy a misto pak slouzi
jako prvni linie obrany.

Druhé véZi a prvni, mensi brané, se spolecné fika Vétrna brana. Zde armady Utoc¢nikd narazeji na prvni skute¢ny odpor.
Posledni a nepochybné nejimpozantnéjsi je Bourna brana.

Zatimco Chmurny hrad je jiz odedavna masivni zdénou stavbou u hlavniho vstupu do mésta, samotské vné;jsi zdi a brany
byly ptistavény teprve az kratce po korunovaci velekrale Erlinga.

Podivate-li se nalevo od hlavni brany, spattite maly ndznak Erlingem preferovaného zaoblenéjsiho stylu architektury,
ktery pozdéji uvidime i v ptistavbé Chmurného hradu, ve vnitini klenbé, i ve vétrném mlyné.

Nyni projdeme branami a vstoupime do hlavni obchodni ¢tvrti v Samoté.

Studnicova cCtvrt
Jakmile projdete samotskymi branami, spattite poprvé mésto samotné. Pfimo pred vami se tu pysSné a vysoko tyci
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Modrého palace. Nyni tam jsou vSak uz jen komnaty pro hosty - a pro cisare, ktery prijede mésto navstivit.

Po levici a po pravici se nachazi samotské hostince a obchody. Zde najdete to nejvytfibenéjsi dovazené zboZi v celém
Skyrimu. Samota je konec koncli bohaté mésto, které ma pristup k hlavnim kupeckym cestam v Tamrielu.

Kdyz pljdete dal, dorazite ke svahu, ktery vede az nahoru ke Chmurnému hradu. Tady jiz opravdu pocitite vahu a
mohutnost této kamenné basty. Ve vézi Uplné vlevo, zakoncené $picatou strechou Erlingova stylu, byly kdysi hradni

kasarny a vézeni. Dnes slouzi jako centrum samotskych vojenskych slozek.

Vpravo za mohutnou Cisafovou vézi si vSimnéte prirodniho mostu, ktery se ladné vine az k vétrnému mlynu. Ten byl
postaven za Casu velekrale Erlinga a rika se, Ze jej vyuZivala zndma korzarka a kapitanka Jaetta k tajnym navstévam
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Chmurného hradu. Néktefi historikové si mysli, Ze tak chtéli spolu s velekralem udrzet své obchodni dohody pod
poklickou. Jini naopak véri, ze byl Erling s Jaettou zapleten na mnohem osobnéjsi Urovni.

Na konci mostu je vétrny mlyn. Pravé ten je, jesté spolu s vézi, nejznaméjsim vystavénym orientacnim bodem Samoty.
Sila vétrného mlynu byla dfive vyuZivana k otevirani dveti do skladisté soucasného sidla Vychodoftisské spolecnosti, ale
dnes tato povinnost spociva na bedrech silnych délnikd doku.

Ve stinu mlyna najdete venkovni trhy a studnu. Zde se daji koupit mistni delikatesy v€éetné zndmého vina s kofenitou
chuti, které se vyrabi pouze v Samoté.

Odsud projdeme po svahu az na nadvori Chmurného hradu.

Chmurny hrad
Jakmile vejdete na nddvori Chmurného hradu, spatfite samotsky prapor visici nade dvermi budovy, jeZ je povaZovana za

hlavni ¢ast pevnosti.

Na druhém konci nadvofi stoji impozantni Chram bozského pantheonu. Zakladatelé Samoty byli velmi zbozni a zdejsi
mésto je tak vyjimecnym mistem ve Skyrimu, jelikoZ jsou zde vSichni bohové uctivani v jediném chramu. Za shlédnuti
rozhodné stoji i interiéry vSech tfi budov, ale vefejnosti je pfistupny pouze chram a vojenské kfidlo Chmurného hradu.

Vydate-li se dovnitf do chrdmu, vSimnéte si predevsim vyklenk( v jeho pfedni ¢asti. Jeden z nich je totiz prazdny - a
pravé tam stal kdysi oltar Talose, jesté predtim, nez byl tento blih postaven mimo zékon.

Z nadvori vyjdéte vychodem mezi Chmurnym hradem a chramem a poprvé se vam naskytne vyhled na Modry palac.
Cestou se urcité zastavte pred Bardskou akademii, coZ je obrovska budova, vlevo u schodi oznacena hoticim Callisovym
plamenem.

Ten je pojmenovany po slavném bardovi a tika se, Ze dokud tento plamen hofi, bude stat i samotna akademie.

Bardskd akademie

KdyzZ se ze schodll Bardské akademie podivate nahoru, vSimnete si, Ze je vyssi nez samotny Modry paldc. Bardi, ktefi zde
trénuji, pak po celém Skyrimu zpivaji pisné, jez zachycuji historii vékd. A naskytne-li se vam ta prileZitost, zicastnéte se i
Upaleni krdle Olafa, coz je festival, béhem ného? je jiz tradi¢né upalovana figurina ddvného krale prvniho véku.

Z akademie pokracujte po cesté nahoru a dojdete az na nadvori Modrého paldce, ktery bude nasi posledni zastavkou.

Modry paldc

Modry palac je domovem samotskych jarll, ktefi po staleti slouZili skyrimskym velekraliim a velekralovnam. V nejvyssim
patre severovychodniho kfidla, které se nachazi vlevo od hlavniho vchodu, jsou komnaty soucasné jarly a jejich dvorand.
Jeji sluzebni jsou pak o patro nize.

Jihozapadni Pelagiovo kfidlo bohuZel chatra. Své jméno ziskalo po slavném velekrali Pelagiovi Sileném a fikd se, 7e v ném
strasi krallv duch. Proto také bylo kratce po jeho smrti uzamceno a v soucasné dobé tam uz nikdo nechodi.

Do vnitfku Modrého palace rozhodné zavitejte. Velké atrium a dvoranské komnaty jsou natolik vyjimecné, Ze byste je
neméli minout.

Dalsi zajimava mista

Spatior vam ukdazal Samotu ve vsi jeji slavé, ale to neznamena, Ze by v ni nebyla dalsi mista, kam byste se mohli vydat.
Meéstské hradby jsou snadno pfistupné a pohled, ktery se vam seshora naskytne, za jejich zdolani rozhodné stoji. Ujit
byste si neméli nechat ani samotské doky, protoZze patfi mezi nejvétsi v celém Skyrimu.

A to uz je z naseho devatého dilu Cest svétem jiz vSe. Spatior jesté nevi, kam se vypravi pfisté, ale mlzete si byt jisti, Ze
vam opét prinese seznam téch nejzajimavéjsich mist, na které tam narazi.

Spatior Munius, cestovatel po svété
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