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Z prilis ¢asto navstévnici z Cyroddilu vidi ze Skyrimu jen to, co jim nabidne pohled z jejich kocaru.
Jisté, tahle hrub3, necivilizovand provincie ma daleko k pfivétivosti, je vSak také mistem divoké, ohnivé krasy s
nadhernymi vyhlidkami a pfirodnimi divy, které potési kazdého milovnika pfirody. Pokud zvazujes, Ze sdm Skyrim
navstivis, doporucuju zacit stejné jako ja. Prohlidkou kamenU osudu.

Bez pochyby jsi tim nazvem prekvapen, stejné jako kdysi prekvapil i mé. Mistni lidé by mohli vypravét désivé pfibéhy na
vSechny zpUsoby, které se néjakym zplsobem k tomuto starobylému monumentu vazou. Vypravéni o nekromantskych
ritudlech a désivych pfizracich, o hrozivych silach, které se zmocni kaZzdého, kdo se jej odvazi dotknout.

Vsechny ty pfibéhy jsou, jak mi kdysi fekl jarl Igrof "jen spousta mamutiho hnoje". Trochu neomalené oznaceni, ale
velmi vystizné.

Abychom to uvedli na pravou miru, méj se neustale na pozoru - lupice a divou zvér neni nikdy radno brat na lehkou
miru. Ale ty kameny nejsou samy o sobé nijak nebezpecné. Pravé naopak, jejich poloha blizko mést a cest z nich ¢ini
idealni cil pro zacinajici prizkumniky. A mnoho z nich také nabizi Gchvatnou podivanou, pro kterou cesta k nim stoji za
to.

Abychom té trochu navnadili, popiSeme Ctyfi oblasti:

VétsSina poutnikl vstupuje do Skyrimu po cesté z Helgenu, "Branou na sever". Jestli se nékdy do tohoto zapadakova
dostanes, zvaZz odpoledni vyjizdku na sever. DrZ se cesty, ktera se vine podél skal na vychodnim brehu jezera llinatha.
Pfimo na cesté na mensi skale leZi tii Strazné kameny, nejvétsi uskupeni stojicich kamen( ve Skyrimu. Pohled na jezero
pfi zapadu slunce je odsud jednoduse Uchvatny.

Navstévnici z Cheydinhalu projdou Riftenem, méstem, které je od ¢asl Tibera Septima domovem podvratnych ZivlG a
zradnych spiknuti. Jestli v Prlrvé zatouzis po dobrodruzstvi, vydej se z mésta jizni branou a upfi sv(j pohled na skalu,
ktera se tyci na jihu. Na jejim vrcholku spociva Temny kamen, pfiznacny symbol mésta zlodéju.

Bily Prismyk je srdcem Skyrimu, jeho majestatni palac konkuruje dokonce i nejvétsim hradtim v Cyrodiilu. Az té vsak
jarlova pohostinnost unavi, mlzes se vydat na dobrodruZstvi, které té ¢eka jen nékolik hodin cesty na vychod od mésta.
Staci se drzet cesty, kterd stoupda nad soutésku Bilé feky. Ritualni kdmen najdes na vrcholku osamélé hory, ktera se tyci
na severni strané cesty. Nesetfi casem a uZzij si vyhled na Bily Prismyk, tundru a soutésku z tohoto jedinecného mista.

Zkusenéjsi prlizkumnici by se mozna chtéli podivat do Markarthu, starobylého kamenného mésta daleko na zapadé.
Soucasné povstani Zaptisahlych ucinilo z cesty nebezpecnou zaleZitost, ale ti, ktefi jsou rozhodnuti jit si za
dobrodruzstvim bez ohledu na nasledky, mohou dal$i kAmen najit na vychod od mésta, na vrcholu hory nad
Kolskeggrskym dolem. Ackoli vystup neni nijak jednoduchy, dostat se na vrchol znamena pro kazdého prizkumnika
Uspéch, na ktery mlize byt hrdy.

Ve Skyrimu jsou k vidéni i dalsi kameny osudu. Osobné vim o nékolika, které se nachazeji vrcholcich téch nejméné

dostupnych hor, pfipadné jsou ponoreny v mlze severnich mokrad(l. Nicméné opravdové uspokojeni z prizkumu spociva
v objevovani, takze zbytek nechdm na tobé. Necht Osm provazi tvé kroky.
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