Kamenné mésto
Zoldakav priivodce po Markarthu

napsala Amanda Alleia
Zoldacka

, okud si vydélavate na Zivobyti mecem ve Skyrimu, urcité jeho ostfi namirte i k Markarthu, hlavnimu
méstu Plani. V Kamenném mésté problém stihd problém, a to znamena spoustu mozZnosti k vydélku. Vase namezdnické

Vv

Markarth neni zadny Bily prasmyk, kde je diky Zoldackym kumpaniim, jako jsou Druhové, ndmezdny vojak uznavanym
profesiondlem, a ani Vétrny Zleb, kde vam valecnicka zruénost vydéla zlato a slavu na turnajich. Ne, Markarth ma sva
vlastni pravidla, ktera vam ovSem mistni lidé jen tak neprozradi. Nastésti pro vas je tady stard pani Aleia, aby vdm trochu
posvitila na cestu.

Prvnim, ¢eho si v Kamenném mésté viimnete, budou... kameny. Rikd se, 7e trpaslici mésto vytesali do hory, a jak se tak
na néj divam, klidné by to mohla byt pravda. To v prvni fadé znamen3, Ze celé tohle misto je orientované svisle, a ulice
jsou vlastné Utesy. Prosté a jasné, az budete mit plnou hlavu medoviny, davejte si zpropadené velky pozor.

Jakmile vejdete do samotného mésta, ocitnete se na trhu. Kupci obvykle jidlo a Sperky prodavaji pfimo na ulicich.
Nejoblibenéjsim jidlem je tady maso, na skalnaté pldé v okoli toho totiz moc nevypéstujete. A vétsina prstentl a
nahrdelnik, které tady najdete, je ze stiibra. Ze by za to mohl velky stfibrny ddl, ktery se rozklada pfimo ve mést&?
K tomu se ale dostaneme za chvili.

AZ uz budete délat cokoliv, na nic se neptejte Markarthské méstské straze. Pomohou vam asi tak jako rozzuteny
ledovcovy pavouk, kdyZz se mu zamotate do sité. A kdyzZ navic zminite cokoliv o Zaptisahlych, moZzna vam dokonce
plivhou do oka. KdyZ uz pisi o Zaprisahlych, tihle divosi a divosky budou v Markarthu vasim hlavnim zdrojem ptijma. Jarl
ma skoro porad vypsanou odménu na néjakého jejich nacelnika, a jestli vdam nevadi zkfiZit mec se sekerou nékoho, kdo
nema ani na Zejdlik piva, mate préci, kdykoliv si zamanete.

Az se trhu dosytosti nabazite, zamirte do hospody Stfibrna krev. Piti tam ovSem fedi (a podle kovové prichuti nejspis
vodou z potoka, ktery protéka hornickou ctvrti). Co je ale dllezZité, mlzete si tam najmout pokoj. Levné misto, kam sloZit
hlavu, totiz v Markarthu budete hledat tézko a pfijemné hledani to urcité nebude. Mistni cizinclim nevéri, takze si
usetfete namahu a zaplatte si skutecny hostinsky pokoj.

AZ se po cesté trochu vzpamatujete, zjistite, Ze Markarth je velkym Utesem uprostied rozdélen na dvé casti. Ta Cast,
kterou protékd velkd Feka, se jmenuje Ri¢ni strana, a ta druhd zase Suchd strana. Na Riéni strané Ziji tavi¢i rudy a vibec
mistni délnici, takZze se tam ani nenamahejte chodit. Radéji zamifte pfimo na Suchou stranu a promluvte si s mistnimi
nordskymi Slechtici. Uvidite, jaké potiZe zrovna maji a zda byste jim s nimi mohli (za pfisluSnou cenu) pomoci.

Dvé nejzajimavéjsi mista, ktera tady stoji za vidéni, jsou Dibellin chram a Cidhensky d(il. Chram stoji na vrcholu
centrdlniho Utesu. Pokud jste zadobfe s boZstvy, mlzete tam zajit, ale upozornuji, Ze Dibelliny knézky do svych vnitfnich
svatyni nevpoustéji muze. TakZe jim tam nelezte nepozvani, pokud se nechcete proletét dlouhym padem k velmi
kratkému konci.

V Cidhenském dolu se tézi vSechno to stfibro, o kterém jsem mluvila. Je to ale také vézeni. V Markarthu tézi rudu vézni,
a rudy je tam hodné. TakZe se ve mésté nenechte chytit pfi né¢em nezakonném, jinak skoncite jako kopaci. Cely ddl
zfejmé patfi jedné ze zdejsich velkych rodin, Stfibrokrevnym. (VSimli jste si, Ze i hospoda se jmenuje po nich? Méjte své
Zoldacké oko stale oteviené a vsimejte si podobnych naznakd.) Zkousela jsem se setkat s hlavou rodiny Stribrokrevnych
a zjistit, zda nenabizeji néjakou praci, ale hlidani jejich dold neni zrovna to, kvili ¢emu jsem se na tohle femeslo dala. Na
coz je tfeba pamatovat, pokud tady hodlate zlstat nékolik mésica.
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Posledni misto, o kterém se zde zminim, je Podskalni pevnost, sidlo jarla z Markarthu. Je to prepychovy palac jako kazdy
jiny (tedy jako kazdy jiny postaveny pod zemi), co by vds vsak mélo zajimat, je mésto pod pevnosti. Spravné, pod
Markarthem je jesté jedno mésto. Jedna z téch starych trpaslicich rozvalin. Obcas se tam poradaji vypravy, na kterych se
da slusné vydélat hlidanim prizkumnik( a mozna i nalezenim néjakého toho pokladu. Pokud budete mit Stésti, mozna
narazite na jeden ze starych trpaslicich strojli, a az ho rozbijete, mlzete si treba domu odnést suvenyr.

Tak, ruka staré pani Aleii uz je unavena, a to znamen3, Ze prlvodce je u konce. Ale jesté posledni rada, drzte se

v Markarthu dal od problému. Nezacinejte potycky. NesnaZte se potycky zastavovat. Nestrkejte hlavu do ni¢eho, za co
vas nékdo z mésta neplati, protoze, vérte mi, nikdo tam o vasi hlavu nestoji. Vydélavejte, pijte medovinu, prohlédnéte si
pamétihodnosti a pak pokracujte v cesté. V Kamenném mésté se nic neméni, a je to tak spravné.
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