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Nez prisel vék lidi
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dalosti z davnych dob, neZ se vlady nad Tamrielem chopili lidé a neZ se zacaly psat historické zaznamy o
jednotlivych vladcich Tamrielu a jejich slavnych ¢inech, se ndm dochovaly pouze v podobé mytl a legend a
prostfednictvim posvatného uceni Deviti bozstev.

Pro lepsi pfehlednost déli historikové obdobi davnovéku na dva dlouhé historické useky - vék Usvitu a mereticky vék.
* Vék usvitu *

Vék usvitu predstavuje obdobi pred prfichodem smrtelnik(, kdy bohové kraceli po zemi a konali hrdinské skutky. Vék
usvitu konci odchodem boZstev a Magie z tohoto svéta a postavenim Nezdolné véze.

Vyraz 'mereticky' pochazi z nordstiny a doslova to znamena "vék elfd". Mereticky vék je prehistorické obdobi, jez zacina
odchodem boZstev a Magie a vybudovdnim Nezdolné véze a konci pfijezdem Ysgramora do severniho Tamrielu.

Déle jsou uvedeny nejdulezitéjsi udalosti, které se odehraly béhem véku Usvitu, formou vyctu v pfiblizném
chronologickém pofradi, v jakém byly pravdépodobné chapdny samotnymi bytostmi ¢asu:

Anu a Padoma stvofili kosmos z prvotniho aurbu [chaosu, véénosti nebo absolutna]. Zrodil se Akatosh (Auriel) a nastal
pocatek Casu. Pak byla stvofena bo7stva (et'Ada). Lorchan presvédéil - nebo podvodem pfimél - boistva, aby spole¢né
stvorili svét smrtelnikl, Nirn. Svét smrtelnikl bylo tehdy velmi magické a krajné nebezpecné misto. Kdyz bohové kraceli
po zemi, destabilizovalo se tim fyzické uspotradani smrtelné roviny existence, a dokonce i nad¢asového kontinua
samotného.

KdyzZ se vSak Magie (Magnus), architekt roviny existence svéta smrtelnikd, rozhodl tento projekt ukoncit, sesli se bohové
v Nezdolné vézi [pozdéjsi Direnska véz, nejstarsi znama stavba v celé Tamrielu], aby se rozhodli, co s nim udélaji. Vétsina
odesla spolu s Magii. Nékolik boZstev se obétovalo a pfijalo jinou télesnou podobu, aby mohla ve smrtelném svété
zUstat (tzv. elnofejové). Lorchana bohové zatratili a vykazali do vyhnanstvi do svéta smrtelnikd, vyrvali mu srdce z téla a
shodili jej z véZe. Na misté, kam jeho srdce dopadlo, se vytvofila sopka. Poté, co Magie (jako myticky archetyp) odesla ze
svéta, se kosmos stabilizoval. Cas koneéné plynul linedrné a zadala se psat historie elfdl (rok 2500 meretického véku).

* Mereticky vék *

Stafi nordsti uéenci oznacovali mereticky vék jako fadu let ¢islovanych v obraceném poradi zpétné od takzvaného
'pocatku casu' - zaloZzeni Camoranské dynastie, coZ se pocita jako rok 0 prvniho véku. Pradavné udalosti meretického
véku jsou zde uvedeny v tradi¢ni nordské meretické dataci. Nejstarsi meretické datum, které ucenci krdle Haralda
zminuji, je rok 2500 m.v., jejz nordové uvadeéji jako prvni rok linearniho plynuti ¢asu. Mereticky vék se tedy psal od roku
2500 m.v. v davné minulosti do roku 1 m.v.; skoncil tedy rok pfed tim, neZ byla zaloZzena Camoranska dynastie a
Bélozlata véz se stala nezdvislym méstskym statem.

Podle bard(l krale Haralda byla roku 2500 m.v. na ostrové Balfiera ve Vysoké skdle postavena Nezdolnd véz, nejstarsi
znama stavba v celém Tamrielu. (Udaj se zhruba shoduje s nejstaréimi historickymi daty, uvadénymi v riznych

nepublikovanych elfskych kronikach a letopisech.)

Na pocatku meretického véku Zili plvodni zvifecti obyvatelé Tamrielu - predkové dnesnich Khajiitl, Argonian(, orkl a
jinych nelidskych ras - po celém kontinenté v primitivnich spolecenstvech, z nichz Zzadné neznalo pismo.
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Priblizné v poloviné meretického véku opustili aldmersti uprchlici (rasa smrtelnik( elfského plivodu) svij jiz tehdy k
zaniku odsouzeny a nyni ztraceny kontinent Aldmeris (znamy také jako 'Stary Elnofej') a usadili se v jihozapadnim
Tamrielu. Prvni kolonie se nachdzely pomérné daleko od sebe na ostrovech podél celého pobrezi Tamrielu. Pozdéjsi
osady ve vnitrozemi byly zaloZzeny prevazné v drodnych nizinach jihozapadniho a stfedniho Tamrielu. Pokud na sebe
bestie a elfové nékde narazili, schopné, sectélé a technologicky pokrocilejsi aldmerské kultury vykazaly primitivni
zvitecké rasy do dzungle, mocald, hor a pustin. Nezdolna véz byla znovu objevena a obsadili ji Direnni, vyznacny a mocny
aldmersky klan. Na Letnich ostrovech byla postavena KFistalova véz a o néco pozdéji v Cyrodiilu Bélozlata véz.

Ve stfednim obdobi meretického véku zmapovali aldmersti prizkumnici pobreZi Vvardenfelu a carodéjové z rodu
vznesSenych elfd si v prvnim véku vybudovali fadu vézi, jako je Ald Redaynia, Bal Fell, Tel Aruhn a Tel Mora v
Morrowindu. V tomto obdobi vzkvétaly také osady Ayleid( [divokych elfd] v dZunglich v okoli Bélozlaté véze (v dnesnim
Cyrodiilu). Divoci elfové, znami také jako vzneseni elfové z Heartlandu, si uchovali znalosti magie z véku Usvitu a
elnofejsky jazyk. Ackoli teoreticky méli ze svych drzav odvadét dané velekrdli z Alinoru, byl Heartland od Letnich ostrovi
dostatecné daleko a natolik odfiznuty z hlediska moznosti spojeni, ze Cyrodiil zdstal od vlivu velekral( z KFistalové véze
zcela izolovan.

Koncem prostfedniho obdobi meretického véku nastal rychly rozvoj kultury vzneSenych Velothi. Chimefané, predkové
dnesnich dunmerd neboli temnych elfl, byli rychle se rozvijejici, ctizadostivy a dlouhovéky elfsky klan, ktery vroucné
uctival pamatku a kulturu svych predk(. Chimerské klany nasledovaly proroka Velotha na velké pouti z plvodnich
elfskych domovl na jihozapadé kontinentu a usadily se v dnesnim Morrowindu. Chimerové sice odsuzovali
volnomyslenkarskou kulturu a svétské zvyklosti Dwemerd, ale zabirali Dwemerlm pldu a pfirodni zdroje a po dlouha
staleti je provokovali drobnymi najezdy a Uzemnimi potyckami. Dwemetfi (trpaslici), coz byli svobodomysiné, od zbytku
svéta odloucené elfské klany, které se vénovaly predevsim odhalovani tajemstvi védy, strojirenstvi a alchymie, si zaloZili
podzemni mésta a spoledenstvi v tamnich horach (pozdéji nazvanych Velotské hory) a Zili oddélené od moderniho
Skyrimu a Morrowindu.

V pozdnim obdobi meretického véku doslo k postupnému Gpadku velotské kultury. Cast temnych elf( se usadila v
mensich vesnicich pobliz opusténych rozvalin velotskych vézi. Kultura vznesenych Velothi v tomto obdobi na ostrové
Vvardenfell zanikla. Z téchto ¢asl se datuji také prvni dwemerské Svobodné kolonie. Degenerovani Velothi se rozpadli
na jednotlivé klany, ze kterych se pozdéji vyvinuly dnesni velké Slechtické rody Morrowindu, nebo upadly do barbarstvi a
staly se pfedky dnesnich kmenu ze Spalenist. Jedinym pozlstatkem kultury téchto kmen( jsou dnes roztrousené
velotské vézZe a koCovni Spalendci na ostrové Vvardenfell. Také plvodni véZze carodéj, které v prvnim véku vybudovali
vzneseni elfové podél celého pobrezi Tamriel, uz byly v té dobé opusténé.

Na samém konci meretického véku zacala migrace takzvaného "nedického lidu" - coz byli primitivni, pisma dosud neznali
predci dnesnich lidi z altmorského kontinentu (nebo z 'Altmory’ Cili 'Elderského lesa' v Aldmeris), ktefi se zacali usazovat
na severu Tamrielu. Bajny nordsky hrdina Ysgramor, velitel velké kolonizacni flotily, kterd pfirazila ke bfehim Tamrielu,
udajné vytvoril podle elfského vzoru a principl runovou transkripci nordského mluveného jazyka (z tohoto dlivodu je
Ysgramor povazovan za prvniho lidského historika). Ysgramorova flotila pfistala na Hsaarikové vyspé na nejsevernéjsim
konci Zlomeného mysu ve Skyrimu. Nordové zde vybudovali legenddrni mésto Saarthal. Elfové sice lidi béhem takzvané
Slzavé noci smetli, ale Ysgramor se znovu vratil, a tentokrat stal v ¢ele legendarnich Péti set Druzinikd.

Béhem pozdniho obdobi meretického véku kracel po zemi také véhlasny nesmrtelny hrdina, valec¢nik, ¢arodéj a kral,
znamy pod rdznymi jmény - jako Pelinal Bily vichr, Harald Chlupaté gaté, Ysmir, Lisdk Hans apod. Ten tdajné
shromazdoval armady, dobyval zemé a vladl jim pevnou rukou, aby vZdy po néjakém case své kralovstvi opustil a vydal
Se znovu na cesty.
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