Olaf a drak

napsal Adonato Leotelli

ednou z nejbarvitéjsich legend nordské kultury je pfibéh o Olafovi Jednookém a Numinexovi.

Pfed davnymi Casy, v prvnim véku, ohroZoval cely Skyrim straslivy drak jménem Numinex. Hroziva stvira vybijela celé vesnice,
podpalovala mésta a vrazdila nescetné nord(. Zdalo se, Ze v Tamrielu neni sily, ktera by ji dokazala zastavit.

Byly to temné Casy ve skyrimské minulosti, jednotlivé oblasti proti sobé vedly valky o moc. Kdyby jarlové spolupracovali,
mozna by se jim podafilo netvora porazit, jenZe tehdy byla divéra nedostatkovym zbozim.

Svou pomoc nabidl skvély valecnik jménem Olaf. Slibil, Ze netvora porazi. V nékterych verzich pfibézich se jedna o jarla Bilého
Prismyku. V jiném podani legendy Olaf lidem Bilého Priismyku slibil, Ze nestviru zajme, pokud jej jmenuiji jarlem.

Af uZ to bylo jakkoli, Olaf se s hrstkou svych nejvérnéjsich bojovnik( skute¢né vydal draka hledat. Nakonec Numinexe nasel v
doupéti na vrcholu hory Athor. Neni tfeba zdlrazriovat, Ze to byla impozantni bitva.

Nejdrive se Olaf k drakovi pribliZil se sekerou a stitem v rukou. Nékteré verze legendy rikaji, Ze s drakem bojoval nékolik dni,
byli vSak natolik vyrovnanymi soupefi, Ze nikdo nedokazal zvitézit.

Vétsina pribéht tvrdi, Ze kdyz Olaf zjistil, Ze jsou zbrané proti drakovi UpIné k nicemu, nakonec je znechucené odhodil.
Neschopnost draka zasahnout v ném probouzela désivy hnév, jenz zcela prostoupil jeho mocny fev.

Tady se opét pribéhy rozchazeji. Mnoho verzi tvrdi, Ze si Olafa neuvédomoval, Ze byl obdaren draci feci, zatimco jiné
napovidaji, Ze o tomto daru jiz dlouho védél, ale chtél nejprve na drakovi vyzkouset své bojové dovednosti.
Nicméné prakticky vSechny legendy se shoduji na tom, co nasledovalo.

Numinex i Olaf vyuZili désivé moci draci feci a na vrcholu hory Athor se pustili do impozantniho souboje fevu. Jejich slova méla
udajné takovou moc, Ze dokazala rozdrtit kAmen a rozdélit oblohu.

Nakonec Numinex v dlsledku zranéni a naprostého vyCerpani padl. Olafovi se néjakym zplsobem podafilo (a dalsi
podrobnosti o této Casti zrejmé chybi v prakticky vSech verzich) draka dostat zpét do hlavniho mésta Bilého Prismyku.

Na lid Bilého Prasmyku udélal Olaflv zajatec patricny dojem. Vybudovali obrovskou kamennou kobku velikosti palaci, kterou
nazvali "Draci sin". Tato obrovska cela slouZila jako Zalaf Numinexovi az do smrti.

Olaf se nakonec stal skyrimskym velekralem, ¢imz ukoncil valku o celkovou nadvladu. M3 se za to, Ze jeho Uchvatny skutek z
néj ucinil jediného vidce, kterého dokazali uznavat vsichni obyvatelé provincie. A tak se v zemi nakonec znovu zavladl mir.
Jak navstévnikovi Skyrimu mi tento pribéh prijde velmi vzrusujici a zajimavy zaroven. Jedna se o jednu z nejoslavovanéjsich
legend nordU a neni tézké pochopit, pro¢ tomu tak je. Je to pribéh neprekonatelného hrdinstvi, ve kterém duchaplny a vazeny
nord bojuje proti hrozivému nepfiteli. Vitézstvi nakonec dosdhne tim, Ze si jej zcela podrobi svym fevem. Jedind moznost, jak
by tento pribéh mohl byt jesté vice nordsky, spociva v tom, Ze by Olaf Numinexe pfemohl v pijacké soutézi.

Najdou se vsak i taci, ktefi o legendé pochybuiji. Jisty bard jménem Svaknir, ktery Zil béhem Olafovy viady, sepsal a zverSoval
odliSnou verzi celé udalosti, jez se Olafovi pfilis nezamlouvala. Velekrale dokonce rozlitila natolik, Ze vzpurného barda nechal
uvrhnout do Zalare a vSechny vytisky jeho legendy nafidil znicit.

Nic by mé nepotésilo tak, jako kdyby se mi tato verze dostala do rukou! Pfipoustim, Ze mi zvédavost neda spat. Moc rad bych
védél, jak Olaf porazil Numinexe podle Svaknira.

Existuje jen par starobylych bardsky textd, které nabizeji jednu moZnou odpovéd. Tato dila napovidaji, Ze Numinex byl krajné
nedutklivy, jelikoZ uz se na ném znacné podepsalo stafi. Pribéhy vychazeji z toho, Ze drak jednoduse sva posledni Iéta stravil
tim, Ze suZoval celou zemi, a pak jednoduse odletél na vrchol hory Athor, kde chtél v klidu ukongit své byti.

Kdyz se Olaf vydal Numinexe hledat, drak uz byl pfilis slaby na to, aby se branil. Olaf jej proto se svymi muZi zajal bez vétsi
namahy, ale rozhodl se situace vyufZit, a tak si vymyslel hrdinsky ptibéh. Bylo by dobré zminit, Ze vSichni Olafovi vale¢nici, ktefi
udajné prezili souboj fevu, se béhem Olafovy vlady z titulu velkokrale stali bohatymi a vlivnymi lidmi.

Je vsak také stejné dobfe mozné, Ze si Svaknir jednoduse vylil svou z&st vci Olafovi a jeho skandalni verse byly jen pokusem
poskodit velkokralovu povést. Ale to se nikdy nedozvime.

Ted té, dobry ¢tenafri, opustim s jednim dobrym ponaucenim: Dobry déjepisec musi zlstat nestranny a zvazit vsechny uhly

pohledu. Cas prekrouti zdznamy o viech udalostech, takie ¢im blize se mdze$ dostat k plvodnimu zdroji, tim lépe!
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