OLAF A DRAK

sepsal Adonato Leotelli

ednim z barvitéjsich ptibéhd v nordském folkloru je pfibéh o Olafovi Jednookém a Numinexovi.

Pred ddvnymi Casy, za prvniho véku, pustosil cely Skyrim drak jménem Numinex. Tento hrozny plaz nicil celé vesnice,
palil mésta a zabil nespocet nordll. Zdalo se, Ze na celém Tamrielu neni moc, kterd by mohla toto monstrum zastavit.

Bylo to tézké obdobi v déjindch Skyrimu. Mezi tvrzemi zufila hofka valka o naslednictvi. Kdyby jarlové spojili své sily,
mohli by bestii porazit, ale v téch dobach nikdo nikomu nevéfil.

Tehdy predstoupil pred lidi zru¢ny valecnik jménem Olaf, ktery pfisahal, Ze se se stvlrou vyporada. Nékteré verze
uvadéji, Zze byl jarlem Bilého Prasmyku. Podle jinych verzi legendy Olaf slibil lidem z Bilého Prismyku, Ze draka chyti,
kdyz jej lidé jmenuiji jarlem.

At uz tak nebo onak, Olaf se vydal na cestu s hrstkou svych nejvérnéjsich vale¢nik(i a nakonec draka nasel v jeho sluji na
hofe Athor. Strhne se lity boj.

Olaf nejdrive zautoci na plaza se sekyrou a stitem v rukach. Nékteré verze legendy fikaji, Ze Olaf a bestie bojovali ostfim
a drapy nékolik dni, ale Zddny nemohl zvitézit.

Vétsina verzi tvrdi, Ze Olaf, zfrejmé znechucen neucinnosti svych zbrani, nakonec stit i sekyru odhodil. Dal prichod
zutivosti, ktera se v ném hromadila, a vypustil straslivy vyktik.

Pribéh se na tomto misté znovu rlizni. Mnoho verzi fika, Ze Olaf netusil, Ze je nadan moci drac¢iho jazyka. Jiné zase tvrdi,
Zze mél tento dar uz dlouho, ale chtél nejdrive vyzkouset své sily v tradi¢nim souboji s drakem.

Témér vSechny legendy se ale shoduji na tom, co bylo dal.

Vyuzivajice obrovské moci draciho jazyka se Numinex a Olaf pustili na vrcholku hory Athor do pUsobivého boje revd.
Jejich slova byla tak mocn3, Ze pry drtila kamen a trhala oblohu na kusy.

Numinex se nakonec v disledku svych zranéni a Uplného vycerpani zhroutil. Olafovi se néjakym zplsobem - je zvlastni,
Ze témér zadna verze neuvadi jakym - povedlo dopravit draka zpatky do hlavniho mésta Bily Prismyk.

Lidé v Bilém Prismyku jsou Olafovym zajatcem primérené ohromeni. V zadni ¢asti palace postavi obrovské kamenné
vézeni, které pozdéji prejmenuji na Draci sin. V této obrovské cele je Numinex véznén az do svoji smrti.

Olaf se nakonec stava velekralem kralem Skyrimu a ukoncuje valku o naslednictvi. D4 se predpokladat, Ze jeho velky ¢in
z néj udélal jediného vseobecné pfijimaného vladce. V zemi opét zavladne mir.

Jako navstévnik Skyrimu shledavam tento pribéh fascinujicim, a zaroven velice zabavnym. Jde o jednu z nejslavnéjsich
nordskych legend. Neni tézké pochopit, pro¢ tomu tak je. Jde o pribéh nevidaného hrdinstvi, v kterém odvazny a
vynalézavy nord bojuje se skutecné straslivym nepfitelem a nakonec zvitézi, protoze na néj dostatecné dlouho kficel.
Tento pribéh by mohl byt pro nordy typictéjsi uz jen v pripadé, Ze by Olaf porazil Numinexe v soutézi v piti.

Tato legenda vSak ma i své odplrce. Bard Svaknir, ktery Zil za Olafova panovani, napsal a zpival aliteracni basen, ktera
popirala Olafovu verzi celé udalosti. Velekral uvrhl zpupného barda ve svém hnévu do vézeni a nechal znicit vSechny
opisy basné.



Jak rad bych jednu z nich dostal do rukou! Musim ptiznat, Ze jsem velice zvédav na to, jak Olaf podle Svaknira skutecné
porazil Numinexe.

Existuje nékolik starych bardskych textd, které nabizeji jednu moznou odpovéd. Tyto knihy naznacuji, Ze Numinex byl
zvlast zufivy proto, Ze byl velice stary. Tvrdi se v nich, Ze drak stravil sva posledni léta suZzovanim venkova, az se nakonec
stahl na vrchol hory Athor, aby tam v klidu zemfrel.

Kdyz Olaf Numinexe nasel, drak byl pfilis slaby, nez aby se branil. Olaf a jeho lidé bez potizi plaza spoutali, ale rozhodli se
vyuzit situace a vymyslet si hrdinsky pribéh. Je zajimavé, Ze vsichni Olafovi valecnici, ktefi pry byli svédky souboje revd,
se stali v pribéhu Olafova panovani velice bohatymi velmozi.

Je viak témér stejné pravdépodobné, Ze Svaknir nemél Olafa z néjakého divodu rad a jeho skandalni basen byla jen
pokusem o poskozeni velekrdlovy povésti. Pravdu se uz bohuzel nedozvime.

Na zavér mi dovol, mily ¢tenafi, jedno upozornéni. Dobry historik musi zlstat nestranny a musi zvazit vsechna
stanoviska. Cas pokfivuje nase zaznamy udalosti, takze &im blize se dostaneme k ptivodnim zdrojim, tim Iépe.



